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Robotik Kodlama 1. Donem 5. Hafta
DEFTERE NE YAZALIM?

Degiskenler ve Sabitler
Degisken Nedir?

Program calistigi siirece icinde farkli degerler (sayi, kelime, harf vb.) saklayabilen ve icindeki
bilginin zamanla degisebildigi hafiza alanlardr.

e Icindeki veri programin akisina gére giincellenebilir, artabilir veya azalabilir.
e Ornekler: Oyundaki toplam puan, sensoriin dlctiigii anlik oda sicakligi, kalan pil yiizdesi,
Olculen mesafe.

Sabit Nedir?

Program calistigi strece icindeki degeri asla degistirilemeyen, ilk bastan nasil belirlendiyse hep
Oyle kalan veri saklama alanlaridir.
e Sistemin degismez kurallarini ve ayarlarini korumak icin kullanilir.
o Ornekler: Bir haftadaki giin sayisi (7), pi sayisi (3.14), robotun tekerlek sayisi, robotun giivenlik
icin belirlenmis maksimum hiz siniri.

Temel Fark:

Sabitler sistemin kalici kurallarini ve guvenligini saglar; degiskenler ise sistemin, cevrenin veya
sensorlerin o anki durumunu hafizada tutarak robotun tepki vermesini saglar.



