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DEFTERE NE YAZALIM?
Robotik Kodlama 1. Dönem 5. Hafta

Değişkenler ve Sabitler

Değişken Nedir?

Program çalıştığı sürece içinde farklı değerler (sayı, kelime, harf vb.) saklayabilen ve içindeki 
bilginin zamanla değişebildiği hafıza alanlarıdır.

İçindeki veri programın akışına göre güncellenebilir, artabilir veya azalabilir.
Örnekler: Oyundaki toplam puan, sensörün ölçtüğü anlık oda sıcaklığı, kalan pil yüzdesi, 
ölçülen mesafe.

Sabit Nedir?

Program çalıştığı sürece içindeki değeri asla değiştirilemeyen, ilk baştan nasıl belirlendiyse hep 
öyle kalan veri saklama alanlarıdır.

Sistemin değişmez kurallarını ve ayarlarını korumak için kullanılır.
Örnekler: Bir haftadaki gün sayısı (7), pi sayısı (3.14), robotun tekerlek sayısı, robotun güvenlik 
için belirlenmiş maksimum hız sınırı.

Temel Fark:

Sabitler sistemin kalıcı kurallarını ve güvenliğini sağlar; değişkenler ise sistemin, çevrenin veya 
sensörlerin o anki durumunu hafızada tutarak robotun tepki vermesini sağlar.


