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ROBOTIK SISTEMLERDE
ALGORITMIK DUSUNEBILME
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Bu Hafta Ne Isleyecegiz?

Gecen hafta robotilk sistemlerde glivenlik, gizlilik ve etik
kavramlarini 6grenmistik. Bugtin ise robotlarin
"beyninin" nasil calistigini, onlara ne yapacaklarini nasil
adim adim anlattigimizi kesfedecegiz. Kodlama
dunyasina giris yaparken kullanacagimiz en onemli
sihirli kelime ile bashyoruz: Algoritmal ,’
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Algoritma Nedir?

Bir problemi ¢cozmelc veya belirli bir amaca ulasmalk icin tasarlanan, basi ve sonu belli olan, sirali ve mantikl
adimlar listesidir.

Onemli Bilgi: Bilgisayarlar ve robotlar kendi
baslarina dustiinemezler. Onlara ne yapacaklarini,
hicbir adimi atlamadan, en _ince ayrintisina kadar

ve sirasiyla soylemek zorundayz.
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Algoritma Yazarken Nelere Dikkat Edilmeli

Baslangici ve bitisi olmalidir: Her algoritma mutlaka "Basla” adimi ile baslamal
ve gorevi tamamladiginda "Bitir" adimi ile sona ermelidir.

= START

v FINISH

Robota "Biraz bekle" diyemeyiz, ciinkii "biraz" kkelimesi belirsizdir. Bunun yerine "5

@ Net ve Kesin Olmahidir: Adimlar kisiden kisiye degismeyecek kadar acik olmalidir.

saniye bekle" gibi kesin komutlar vermeliyiz.

Dogru Siralanmalidir: islem adimlari mantikh bir siraya sahip olmalidir. Ayaklkabr
giymeden once corap giyilmesi gerektigi gibi, robotlarin da gorevleri yaparken takip
etmesi gereken dogru bir sira vardir. Sira bozulursa tilim sistem coker.

[

algoritmamiza her duruma uygun yeni kurallar (sartlar) eklemeliyiz.

Tiim Ihtimaller Diisiiniilmelidir: Kusursuz bir algoritma, ters gidebilecek seyleri de
onceden hesaplar. "Ya su biterse?”, "Ya sensor kirlenirse?" gibi sorulari soraral
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UNUTMA!

Algoritma yazmalk, aslinda bilgisayara veya robota colk detayl bir yol tarifi vermek
gibidir. Yol tarifinde "Oradan don, suradan diimdiiz git" derseniz karsinizdaki kisi
kaybolur. Ayni sekilde robota da "Sokalk sonundaki kirmizi binadan saga don, 50
metre ilerle” gibi net, kesin, sirali ve anlasilir komutlar vermelisiniz. Aksi takdirde

robotunuz ya hata verir ya da yanlis islem yapar. Unutmayin, robotlar hata
yapmaz; eksilk veya yanlhs yazilmis algoritmalar hata yapar!
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Giinliik Hayattan Ornek Algoritma
Ayran Yapimi

1) Basla.
2) Yogurdu kaba koy.
3) Uzerine su ve tuz ekle.

4) Cirpici ile kanistir.
5) Bardaga doldur.
6) Bitir.

Algoritma olustururken adimlarin sirasi ¢ol
onemlidir. Ayran yaparken énce suyu bardaga
lkoyup sonra yogurdu eklersek ayni sonucu
alamayiz. Robotlar icin de bu kural gecerlidir; yanhs

sira, yanlhs sonug dogurur!
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Robotlar Hangi Problemleri Cozer?

Robotil sistemler, giinliikk hayatimizdaki zor, sikici veya surekli tekrar eden problemleri ¢ozmel icin
tasarlanir. lyi bir bilisimci, cevresindeki sorunlan fark eden ve bu sorunlara telnolojik céziimler iiretebilen

X
XK X

Ornelc Sorun: Hafta sonu tatillerinde veya yazin okuldali bitkilerin susuz kalp kurumasi.

Hedef: Insan miidahalesi olmadan bitkilerin intiyaci oldukca sulanmasini saglamalk.

Cozum Yolu: Bu isi otomatik yapacalk bir "Alill Sulama Robotu" tasarlamak.



www.alisuner.com RK /| 3. HAFTA

Girdiler ve Ciktilar

Robotlarin Duyu Organlari ve Kaslari

Robotun dis dunyadan veya cevresinden bilgi almasidir. Bunlari uzerindeki sensorler
aracihgiyla yaparlar. Bu sensorler insanlardaki duyu organlari (goz, kulak, deri) gibi calisirlar.
Orneldler: Isilc sensorii, mesafe sensorii, buton, toprak nem sensorii.

Robotun aldig bilgilere goére dis diinyaya verdigi tepkilerdir. insanlardaki kaslar veya ses
telleri gibi diistinulebilir.
Ornelder: Motorlarin dénmesi, LED lambalarin yanmasi, ekranda yazi ¢itkmasi, hoparlorden ses gelmesi.
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Girdiler ve Ciktilar

Akilh Sulama Robotunun Girdi ve Ciktilari

Kullanilacak Girdiler: Toprak Nem Sensori (Topragin islak/kuru durumunu élcer), Su Seviye Sensorii (Su
tankinda su kalp kalmadigini kontrol eder).

Kullanilacak Ciktilar: Su Pompasi [ Motoru (Suyu bitkiye aktarir), Kirmizi Uyari Ledi (Su bitince yanar).
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Girdiler ve Ciktilar

Bir algoritma tasarlarken ilk alklimiza gelen ¢oziim yeterli olmayabilir. Sadece
topragin kurudugunu olcmek yeterli midir? Ya depoda su kalmamissa ve su motoru bos yere calisip
arizalanirsa? iste bu ihtimalleri de diisiiniip sistemimize yeni sensérler (girdiler) eklemeliyiz.

@0
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Akill Sulama Robotu Algoritmasi

550 (_ coo)
+1=2

1. Basla. = ! m
2. Su tankinin seviyesini Ikkontrol et (Girdi okuma). W 4
3. Eger su tanki bossa, Kirmizi Isik yak (Cilkti verme) ve Adim 8'e git. 4 O“ |
4. Topragin nemini ol¢ (Girdi okuma).
5. Eger toprak nemliyse, sulamaya gerek yok, Adim 8'e git. (@J (]
6. Eger toprak kuruysa, Su Pompasini 5 saniye calistir (Cikti verme). —9 \ \\
(. Su Pompasini durdur.
8. Bitir.

Algoritma yazmalk sabir gerektiren bir istir. Bazen bir
adimi unutabilir, test asamasinda robotun yanlis
calistigini gorebilirsiniz. Basaril bir yazihimci, hatalarini
sabirla arayip bulan ve algoritmasini siirekli gelistiren
kisidir.
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Akis Semalari ve Semboller
Akis Semasi Nedir?

Yazdigimiz algoritmalarin evrensel (tiim dunyada gecerli) geometrik sekillerle cizilmis haritasidir. Kod
yazmaya baslamadan onceki son hazirlikk asamasidr.

.23
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Akis Semalari ve Semboller

Akis Semasi Sembolleri

Programin nerede basladigini ve nerede bittigini belirtir. < >
(Icine Basla veya Bitir yazilir).

Disaridan veri girilecegi (Girdi) veya disariya sonug
verilecegi (Cikt1) zaman kullanilir. (Orn: Nem bilgisini oku).

Matematiksel islemler, hesaplamalar ve eylemler icin
kullamliv. (Orn: Motoru calistir, 5 saniye belle).

Karar verme semboliidiir. icinde mutlaka cevabi
"Evet” veya "Hayir" olan bir soru bulunur ve iki ayri ok cikar. (Orn: Toprak
kkuru mu? Su tanki bos mu?)
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Akis Semalari ve Semboller
Akis Semasi Sembolleri

Belirli bir islemin birden fazla kez tekrar
etmesi (dongiiye girmesi) gerektiginde kullanilir. (Orn: "Ayni sulama
islemini 10 kez tekrarla" komutu vermek icin alt alta 10 tane
dilcdortgen cizmek yerine tek bir altigen kullaniriz).

Bilgileri veya sonuclari ekrana yazdirmalk
icin kullanilir. (Orn: Sensérden alinan haftalik nem oranlarini ekrana
yazdir).

Alus semasindaki sekilleri birbirine
baglayan yollardir. Islem adimlarinin hangi sirayla ve ne tarafa dogru ‘

ilerledigini gosterir. Okun ucu daima bir sonraki adimi isaret etmelidir.
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Akis Semalari ve Semboller

Akis semasi cizerken sembollerin icini doldurmalke kadar, onlar dogru sekilde birbirine baglamal da
onemlidir. Oklar, algoritmamizin haritasindaki yollar gibidir. Eger bir okyu yanlis yone cizerseniz,
robotunuz yanlis yola sapar ve program ¢oker. Altigen ise yazihimcilarin en sevdigi sembollerden
biridir ciinku bizi ayni kodu tekrar tekrar yazma zahmetinden kurtarir ve algoritmamizi kisaltip

hizlandirr.
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Akilh Sulama Robotu Algoritmasi Akis Semasi

SULAMA ROBOTU ALGORITMASI AKIS SEMASI

BASLA |
SU TANKI SEVIVESINI A
KONTROL ET 43
(Girdi okuma)
SU TANKI > EVET KIRMIZI ISIGI YAK
_BOS MU? (Cikti verme)
HAYIR
/" TOPRAK NEMINi OLC
y (Girdi okuma)

EVET - Nemli
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