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YAPAY ZEKADA TEMEL
KAVRAM VE OZELLIKLER
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Makineler Diigtinebilir mi?

Sizce makineler, bilgisayarlar veya robotlar bizim gibi dustinebilir mi?




www.alisuner.com

BTY / 5. HAFTA

Yapay Zeka (YZ) Nedir?

Bilgisayarlarin veya makinelerin tipk bir insan
gibi ogrenme, problem ¢ozme, karar verme ve
dil anlama gibi zihinsel yetenekleri taklit
edebilme becerisidir.

L 4

Dogal Zeka Nedir?

Insanlarin ve hayvanlarin dogustan sahip
oldugu; duygulari anlama, yaratici diisiinme,
hayal kurma ve yeni durumlara aninda uyum

saglama yetenegidir.
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BIZIm Ort k
Ozelliklerimiz!

1. Problem Cozme

Her iki zeka tiirii de
karsilastigi karmasik
sorunlari analiz edip adim
¢ozum yollar uretebilir.

3. Hafiza (Bilgi Saklama)

Her ikisi de gecmiste
ogrendigi bilgileri depolar ve
gelecekte gerektiginde bu
bilgileri hatirlayarak kullanir.

O
. Ikisi de sifirdan bilgi edinebilir ve
pratik yaptikgca zamanla kendini O@
geligtirebilir.

@ 4. Karar Verme g

Ikisi de mevcut durumu
degerlendirip elindeki bilgilere ve
kurallara dayanarak se¢enekler
arasindan en uygun olani segebilir.

6. Dil ve letigim

Ikisi de belirli bir dilin kurallarini ve
nesneleri, yuzleri, sesleri veya = kelimelerini anlayip o dilde iletisim <<
renkleri tanlylp birbirinden E kurabilir, sorulan sorulari yanitlayabilir

ayirt edebilir. yE ve metin okuyup yazabilir.
z::s?fg

_ 5. Oriintii ve Sekil Tanima
Her iki zeka da dig diinyadaki
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KARSILASTIRMA CALISMASI
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s Yapay Zeka (Makineler)

Kendisine yuklenen verileri,

ornekleri ve kodlari analiz ederek

ogrenir.

Gercek duygular yoktur, empati
kuramaz; sadece yazilimlarla
taklit edebilir.

Sadece daha onceden ogrendigi

verileri birlestirerek uretim yopar,

yoktan var edemez.

Milyonlarca islemi saniyeler iginde
yaPar, asla yorulmaz veya uykusu
ge

meZ<z.

Sadece programlandigi kurallara,
verilere ve matematiksel _
ihtimallere gore karar verir.

Beslendigi veriler dogruysa ve
sistemde ariza yoksa hata yapma
ihtimali cok dusuktur.

Hafiza kapasitesi donanimina.

baghdir, Kaydedilen hicbir veriyi
silinene kadar unutmaz.

Beklenmedik, programlanmadigi
epyeni bir durumla o=
arsilastiginda hata verebilir.

I

Deneyimleyerek, gorerek,
yasayarak've cevresiyle .
etkilesime girerek ogrenir.

Mutluluk, uzuntu, ofke, heyecan
gibi duygular gergekten hisseder
ve yasar.

Hayal gucuni kullanarak daha
once hi¢c olmayan yepyeni ve 6zgun
fikirler uretebilir.

Islem hizi daha yavastir, zihinsel
aba harcadiginda yoru'lur ve
inlenmeye ihtiya¢ duyar.

Karar verirken mantigin yaninda
duygularini, ahlaki degerlerini ve
vicdanini da kullanir.

Dikkat daginikhgi, stres, yorgunluk
veya anlik’ duygusal degiSimler
nedeniyle hata yapabilir.

Zamanla kullanilmayan bilgileri
unutabilir veya eski‘anilari -
hatirlarken detaylari karistirabilir.

Daha once hi¢c gormedigi yepyeni
sorunlarvkarg?s?ndq_an_lgdg I}ruma

;

2

uyum saglayip ¢ézum uretebilir. éy
"
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OZETLE;

OZELLIK

OGRENME

ICARAR VERME

HATA YAPMA

DUYGU

HIZ

VERILERLE

BILGI

YAPABILIR

YOK

YUKSEK

DENEYIMLE

DUYGU, DEGER, VICDAN, BILGI

YAPABILIR

VAR

DUSUK
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DIJITAL ETKINLIK

Yapay Zeka Mi Dogal Zeka Mi?

TIKLA



https://alisuner.com/oyunlar/cmuykzv240000xcmhkxtoc2u7
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Tarihte Yapay Zeka

1950 - Alan Turing: "Makineler diisiinebilir mi?"
sorusunu sorarak Turing Testi'ni ortaya atti ve
yapay zekanin temelini att.

1997 - Satrancg Zaferi (Deep Blue): Bir
bilgisayar, diinya satran¢ sampiyonu Garry
Kasparov'u ilk kez maglup etti.

Giiniimiizde Yapay Zeka: Egitim, saglik,
ulasim, eglence gibi hayatin her alaninda

kkullanilmalctadir.

1959 - Cahit Arf: Unlii Tiirk matematilkgi,
"Malkine Diisunebilir mi ve Nasil Diistinebilir?”
malkalesiyle bu teknolojinin gelecegini tartist.

2016 - Go Oyunu Zaferi (AlphaGo): Yapay
zeka, dunyanin en karmasik zeka oyunlarindan
biri olan Go'da diinya sampiyonunu yendi.

Gelecekte Yapay Zeka: Insan zekasina daha da
yaklasarak hastaliklarin tedavisi, uzay
arastirmalari ve kuresel sorunlarin ¢coziimiinde
en buyuk yardimcimiz olmasi beklenmelktedir.
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Yapay Zeka Kullanim Alanlari

Egitim: Hangi konularda zorlandigimizi analiz ederek bize 6zel calisma
planlari veya testler hazirlayan alill sistemler. N

W Saglik: Rontgene bakarak hastaliklari doktorlardan bile hizli tespit edebilen programlar.

Tarim: Tarlalarda hangi bitkinin suya veya ilaca ihtiyaci oldugunu
dronelar ile tespit eden sistemler.

\ ’,9 Turizm: Gidecegimiz illcenin dilini aninda ¢eviren uygulamalar ve kigisellestirilmis tatil
2 J} rotalari sunan dijital rehberler.

Gunliik Hayat: Sesli asistanlar (Siri, Google Asistan), yuz tanmima kilitleri, / \v
robot stipiirgeler ve otonom (surlicusiz) araglar. . ,;._ «

—
E Alisveris: Yapay zela miisteri hizmetleri, internet magazalarin alisveris énerileri.
o O



www.alisuner.com BTY /| 5. HAFTA

Yapay Zeka Olumiu ve Olumsuz Yonleri

Olumlu Yonleri Olumsuz Yonleri
« Zaman kazandirir . Issizlik risli
 Yorulmaz e Gizlililc sorunlari
« Hata payini azaltir « Bagimhilik ve tembellik
« Hayati kolaylastirir « Duygu ve empatiden yoksunlul
e Bilim ve saghgi gelistirir e Bilgi kirliligi ve sahtecilik

» Egitimde destek olur « Hata yapabilir
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