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CEVRIM iCi ROBOTiK KODLAMA
ORTAMLARINI TANIMA:
ARAYUZ VE ARAC KUTUSU
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Robotiar Komutiari Nasil Anlar?

Robotlar, kendilerine verilen komutlara gore calisir.

Bu komutlar yaziimlar aracihgiyla hazirlanr.
Robotlar programlamalk icin farkh kodlama ortamlari
kullanilir.
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Cevrim Ici Kodlama Ortami Nedir?

Cevrim ici kodlama ortam, internet uzerinden erisilebilen ve program gelistirmelk icin kullanilan dijital
ortamdir.

Bu ortamlarin bazilar, bilgisayara ayri bir program yliklenmesine gerek kalmadan Chrome, Edge
veya Firefox gibi internet tarayicilari tizerinden kullanilabilir.
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Blok Tabanl Kodlama Nedir?
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Robotik Kodlama Ortamliari

Robotil kkcodlama ortamlar, robotlarin ve
elektronilk sistemlerin programlanmasinda
kullanilan yazihmlardir.

Bu ortamlarda robotlarin hareket etmesi, 151k
yakmasi, ses cikarmasi veya sensorlerden gelen
bilgilere gore davranmasi gibi islemler icin
programlar gelistirilebilir.

Bazi robotik kodlama ortamlari, hazirlanan
programlarin sonuclarini sanal ortamda
gozlemlemeye de olanalk saglar.
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Cevrim I¢i Kodlama Ortamlarina Ornekler:
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Microsoft MalkeCode, blok tabanl programlama araclari sunan bir kodlama platformudur.
Ozellikle micro gibi programlanabilir elektronilk kartlarin kodlanmasinda kullanilabilir.
MalkeCode ortaminda renkli kodlama bloklari, calisma alani ve desteklenen cihazlara ait simiilasyon
boliimleri bulunabilir.

https://malkecode.microbit.org/
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Cevrim I¢i Kodlama Ortamlarina Ornekler:

Temel

Tinkercad Circuits, elektronik devrelerin sanal ortamda incelenmesini ve simiile edilmesini saglayan bir
gelistirme ortamdir.
LED, direnc, sensor ve Arduino gibi elektronik bilesenlerle olusturulan devreler tizerinde calismalar yapilabilir.
Destelclenen devreler icin blok tabanli kodlama araclari da sunar.
https://www.tinkercad.com/
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Cevrim I¢i Kodlama Ortamlarina Ornekler: mElock
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mBlock, blok tabanl kodlama yapmaya olanak saglayan bir programlama ortamidir.
Egitsel kodlama calismalarinda, desteklenen robotik sistemlerin ve elektronilk kartlarin programlanmasinda
lkullanilabilir.

mBlock ortaminda kodlama bloklari, ara¢ kutusu, calisma alani ve farkl kontrol bolumleri bulunur.
Web Adresi: https:/lide.mblock.cc/
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Arayiiz Nedir?

Arayuz, bir yazilimla etkilesim kurmamizi
saglayan gorsel boliimlerin butunudiir.

Menuiler, diigmeler, arac¢ kutulari ve
calisma alanlari arayiiziin pargalaridir.

Arayuz sayesinde kullanicilar, yazihmin
sundugu araclari gorebilir ve bu aracglarin
gorevlerini anlayabilir.

Kodlama ortamlarimin arayuzleri
birbirinden farkh gorunebilir. Ancal bir¢cok
ortamda benzer gorevleri yerine getiren
temel boluimler bulunur.
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Kodlama Ortaminin Temel Boltimleri
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Menti Cubugu

mBlock €. &Dosya & Dizenle  Baslksz | B Kaydet Menu Cubugu N8 Ogreticiler 8B Geribildirim +++ .

Menu cubugu, programla ilgili genel islem seceneklerinin bulundugu bolumdiir.
Dosya ve proje islemleri gibi secenekler bu bolumde yer alabilir.
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Hareket

Arac Kutusu ve Blok Paleti -
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Arac kutusu, kodlama bloklarini gorevlerine gore kategorilere ayirir.

Blok paleti, secilen kategoride bulunan kodlama bloklarini gosterir. .
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Calisma Alani

Calisma alani, kkodlama bloklarinin yerlestirildigi bolumdiir. (> JEUW Merhaba! JOGE

Bloklar bu alanda bir araya getirilerek programlar

olusturulabilir.

OBNEC,
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On Izleme ve Simiilasyon Alant

On izleme alani, programin sonucunun goruntiulenmesine yardimci olur.

Similasyon, gercek bir sistemin davranislarinin sanal ortamda canlandirilmasidir.

On izleme /
Simulasyon Alani
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Arac¢ Kutusundaki Blok Kategorileri

Hareket ve yon degistirme islemleri
Tekrar, bekleme ve kosul islemleri
Karakterlerin ve nesnelerin goriiniimu

Matematiksel ve mantiksal islemler

Algilama

Islemler

&
i NOT: Kategori isimleri ve renkleri kullanilan kodlama ortamina gore farkhlasabilir.

¢ Bu sayfadalki isim ve renkler mBlock ortamina gore yazilmistir.

Bloklarnm
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